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DOELSTELLING(EN)

Vakgebonden eindtermen:
 - Een eenvoudig ontwerp aanvullen uitgaande van de vooropgestelde vereisten.

Algemene doelen en de link met de vakoverschrijdende eindtermen vind je in de handleiding bij dit lespakket.

WERKWIJZE

Begin met de situering van de speelplaats. De leerlingen brainstormen rond het afval op de speelplaats en geven een 
definitie van zwerfvuil. Door een onderwijsleergesprek zien de leerlingen in wat de gevolgen zijn van zwerfvuil en komen 
ze zelf tot oplossingen. Een ‘vuilnisbak’ kan een mogelijke oplossing zijn. De kwaliteitseisen waaraan een vuilnisbak moet 
voldoen worden samen met de leerlingen afgeleid. Daarna gaan de leerlingen zelf een vuilnisbak ontwerpen (prototype; 
op schaal). De ontwerpen worden op het einde van de les besproken.

MATERIAAL/MEDIA

 - Werkboekje
 - PowerPointpresentatie
 - Internet

LEGENDE

• = Onderwijsleergesprek vraag.
- OLG bijvraag.

• Mogelijke voorbeelden.

VAK: TECHNIEK • DUUR: 1 LESUUR
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Lesbegin

Doel: 
de definitie van zwerfvuil leren.

Materiaal:
bord, krijt, PowerPointpresentatie, projector, computer 
en werkboekje

Werkvorm en/of organisatie:
woordenspin/onderwijsleergesprek

Tijd:
5 minuten

Laat de situering voorlezen door een leerling nadat alles is uitgedeeld. Geef de leerlingen twee minuten de tijd om de 
woordenspin op pagina 1 in te vullen. Schrijf ondertussen het woord ‘speelplaats’ op het bord.
Duid de leerlingen aan die mogen vertellen wat ze in hun woordenspin genoteerd hebben. Vul dit zelf aan op het bord. 
Laat de leerlingen, die niet aan de beurt zijn, hun woordenspin aanvullen of hun beurt afwachten. Trek het probleem 
open tot buiten de speelplaats indien er weinig voorbeelden gevonden worden.

Petflessen, kauwgom, peuken, hondendrol (buiten de speelplaats), etensresten, papiertjes, karton, …
• Al dat vuil dat op de speelplaats ligt, hoort dat daar?
• Hoe noemen we dat afval dat op straatligt?

 - Denk hierbij aan die spotjes die soms op tv komen van ‘wie een peuk op straat gooit, is een zak’ of dergelijke.
• Hoe zou je zwerfvuil definiëren?

 - Hoort vuil zomaar op de speelplaats of op straat?
 - Wie laat het vuil achter?
 - Is het altijd de bedoeling van de mens om dat vuil achter te laten?

Projecteer hierna het besluit op de PowerPointpresentatie. Laat de lln dit besluit overnemen.

Lesfase 1: Wat zijn de gevolgen van zwerfvuil?

Doel:
opsommen van de gevolgen van zwerfvuil.

Materiaal:
bord, krijt, PowerPointpresentatie, projector, computer 
en werkboekje

Werkvorm en/of organisatie:
probleemstelling/onderwijsleergesprek

Tijd:
5 minuten

Probleemstelling ‘Wat zijn de gevolgen van zwerfvuil?’
Laat de leerlingen de gevolgen van zwerfvuil formuleren. Speel indien nodig dieper in op de antwoorden. Noteer de 
antwoorden kort aan bord en laat de leerlingen noteren in hun werkbundel.

Vul verder aan en trek het probleem open naar de omgeving buiten de speelplaats. Vb. straat, rivieren, zeeën, …
• Komst van ongedierte (denk maar aan de meeuwen op 

de speelplaats).
• Ergernis van de bewoners.
• Onveiligheidsgevoel.
• Vuile straten.

• Vervuild water.
• Personeel dat betaald moet worden voor het opkuisen 

van het vuil.
• …

Overloop de lijst die op de PowerPointpresentatie staat en vul aan met de extra voorbeelden die de 
leerlingen opsommen.
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Lesfase 2: Hoe kunnen we zwerfvuil verminderen?

Doel:
oplossingen vinden om minder vuil op straat te krijgen.

Materiaal:
bord, krijt, PowerPointpresentatie, projector, 
computer, werkboekje

Werkvorm en/of organisatie:
onderwijsleergesprek/probleemstelling

Tijd:
5 minuten

Probleemstelling ‘Hoe kunnen we zwerfvuil verminderen?’
Laat de leerlingen oplossingen voor het zwerfvuilprobleem formuleren. Speel in op de antwoorden. 

Stel bijkomende vragen:
• Waarin is jullie middageten verpakt?
• Hoe is jullie vieruurtje verpakt?
• Waar moet het afval normaalgezien?
• Hoe komt het dat het afval niet altijd in de vuilnisbak wordt gegooid?

Concludeer uit deze vraag dat mensen soms nonchalant zijn met hun afval en dat er soms te weinig vuilnisbakken zijn. 
Schrijf dit op, in een apart kleur, als mogelijke oplossing bij oplossingen vuilnisbakken.

Laat de leerlingen de mogelijke oplossingen in hun werkboekje noteren. Laat het woord ‘vuilnisbak’ in een apart kadertje 
schrijven, als oplossing waar de les verder over zal gaan.

Vul de lijst aan met de antwoorden op de slide indien de door de leerlingen opgesomde mogelijke oplossingen niet 
voldoende zijn.
• Boterhamdoos gebruiken.
• Geen dubbel verpakte zaken kopen.
• Drinkfles gebruiken om water uit te drinken.
• Herbruikbare zakken gebruiken.

Lesfase 3: Ontwerpen van hun vuilnisbak.

Doel:
ontwerpen van een eigen vuilnisbak die voldoet aan de 
ontwerpeisen.

Materiaal:
PowerPointpresentatie, werkboekje, agenda, computers 
met internet en projector

Werkvorm en/of organisatie:
onderwijsleergesprek/individueel werk

Tijd:
25 minuten

Leg aan de leerlingen uit dat ze zelf een vuilnisbak zullen ontwerpen en daarna (volgende les) een prototype zullen 
maken. Vergroot hun inspiratie door op de PowerPointpresentatie nog enkele voorbeelden van vuilnisbakken te tonen. 
Geef aan dat de leerlingen de volledige vrijheid hebben over hoe hun ontwerp, en hun uiteindelijke vuilnisbakje, eruit 
mag zien. Geef aan dat ze eerst een algemene schets moeten maken en daarna pas detailschetsen. Dan pas maken 
de leerlingen een technische tekening van hun ontwerp. Maak duidelijk dat er slechts een eis is in verband met het 
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gebruikte materiaal: gebruik afvalmateriaal of duurzaam materiaal. Laat de leerlingen nagaan of het materiaal dat ze 
gebruiken duurzaam is opwww.ecodesign.be.

Laat de leerlingen in hun agenda schrijven dat ze afval (bv. grote petflessen) moeten meebrengen naar de volgende les 
om daar hun vuilnisbakje mee te maken. Verwittig de leerlingen dat ze hun vuilnisbakje niet kunnen maken als ze geen 
materiaal bij hebben.

Overloop via een onderwijsleergesprek de eisen waaraan een vuilnisbak moet voldoen om goed te functioneren. Verwijs 
naar deze eisen in het werkboekje van de leerlingen en in de PowerPointpresentatie. Overloop samen met de leerlingen 
deze eisen voordat ze starten met het ontwerp.
• Waaraan moet een vuilnisbak voldoen?
• Wat als het regent?
• Moeten vuilnisbakken gewassen worden? Hoe verloopt dit het gemakkelijkst?
• Hoe worden vuilnisbakken geledigd?

Geef het startsein zodat de leerlingen nu zelfstandig aan de slag gaan in hun werkboekje. Laat ze enkele 

ontwerpschetsen maken. Loop ondertussen rond om de leerlingen te helpen.
Geef de opdracht om hun ontwerp thuis verder af te werken als de leerlingen nog niet klaar zijn.

Lesafsluiting

Doel:
leuke afsluiter voor de les.

Materiaal:
PowerPointpresentatie met link naar filmpje: ‘Recycling a bottle, 
flasmob style’, internet http://www.jokeroo.com/videos/funny/
bottle-recycle-flash-mob.html

Werkvorm:
filmfragment

Tijd:
3 minuten

Toon een leuk filmpje als afsluiter voor deze les. Laat de leerlingen de inhoud bekijken: een fles ligt op de grond. Alle 
mensen wandelen er gewoon voorbij of stappen er zelfs over. Een dame raapt deze op en steekt deze in de vuilnisbak 
waarop heel het shoppingcentrum begint te applaudisseren. Bespreek de inhoud van dit filmpje kort.
• Wat vind je ervan dat deze dame de fles opraapt en in een vuilnisbak deponeert?
• Zou jij de fles opgeraapt hebben? Waarom wel? Waarom niet?
• Wat vind je van zo’n flashmob-actie?



ONTWERP PROTOTYPE VUILNISBAK

5

VOORBEELDVUILNISBAKJE

 

Hantson, P. (2011). Dileahs. Opgeroepen op maart 2012, van Ontwerpen in de praktijk
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WAT IS ZWERFVUIL?

Situering
Deze morgen toen jullie toekwamen op de speelplaats en met jullie klasgenootjes aan het praten waren, hebben jullie 
er waarschijnlijk niet op gelet. Waarschijnlijk zou je er zelfs niet op letten tijdens de speeltijd en ook morgen zou je het 
niet zien. Misschien dat je na deze les er wel op let. Wat ligt er allemaal op de grond op onze speelplaats of op straat?

Het afval dat op de speelplaats ligt, noemen we  

  =  

WAAROM IS ZWERFVUIL NIET GOED?

Situering
Al dat vuil. Overal waar je kijkt zie je wel iets liggen. Welke gevolgen en problemen veroorzaakt dit zwerfvuil? Denk goed 
na over de gevolgen van zwerfvuil. Vergeet ook niet om voorbeelden en extra uitleg bij elk gevolg te noteren.

Gevolgen

vb: 

vb: 
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vb: 

vb: 

vb: 

vb: 

vb: 

vb: 

HOE KUNNEN WE ZWERFVUIL VERMINDEREN?

Situering
Niet getreurd! De maatschappij investeert volop in oplossingen om het zwerfvuilprobleem aan te pakken, maar 
misschien ken jij zelf een paar oplossingen? Denk hierbij ook aan dingen die je zelf kan toepassen!

Oplossingen

Welke oplossing is het meest doeltreffend om te voorkomen dat al het vuil op straat komt?

 Oplossing:  
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De ontwerpeisen
Een vuilnisbak moet aan heel wat eisen voldoen. We zullen eerst een prototype van een vuilnisbak ontwerpen. Op basis 
van dit ontwerp kan dan een echte grote vuilnisbak gemaakt worden. Jouw prototype van het vuilnisbakje zal aan een 
aantal eisen moeten voldoen:
 - Er moet een nuttige hoeveelheid vuilnis in passen. Op straat moeten dit grote vuilnisbakken zijn.  
Omdat het een prototype is werk je op schaal (kleiner dus).

 - De bak moet vervaardigd worden uit gerecycleerd en brandwerend materiaal (geen papier en karton).
 - De afvalbak dient voorzien te zijn van een afdekking.
 - Het moet mogelijk zijn om de afvalbak op diverse ondergronden te bevestigen.
 - De vuilnisbak moet eenvoudig te ledigen zijn.
 - De vuilnisbak moet onderhoudsvriendelijk zijn.
 - Voorzie een logo op jouw vuilnisbak en geef duidelijk aan voor welk type afval jouw vuilnisbak bedoeld is.
 - De binnenkant sluit ter hoogte van de inwerpopeningen goed aan bij de buitenbak.
 - De vuilnisbak is gemaakt uit ecologische materialen (kijk na op http://www.ecodesign.be/).

Om onze vuilnisbak ook milieuvriendelijker te maken, zullen we deze  
zo veel mogelijk vervaardigen uit zwerfvuil of afval. Hiervoor is alles toegelaten.

ONTWERPEN VAN EEN GOED IDEE

Situering
Aan de hand van bovenstaande eisen kan je nu zelf een vuilnisbakje gaan ontwerpen. Denk tijdens je ontwerp goed na 
over hoe je het zal maken. Wees dus realistisch met de vormen. Hou ook rekening met het materiaal dat je zal gebruiken. 
Probeer er toch iets creatiefs van te maken.

Ontwerpschets
Schets en teken het ontwerp. Maak eventueel detailschetsen. Schetsen zijn nette tekeningen, gemaakt met de vrije 
hand, waarop alle essentiële elementen (materialen, afmetingen, verbindingen, afwerking en decoratie) te zien zijn. Je 
voegt eventueel nog extra schetsen toe.
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Algemene schets: voorzie zeker info i.v.m. afmetingen en materialen!
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Detailschetsen: Teken nu de schetsen meer gedetailleerd.
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HET PRODUCEREN VAN EEN GOED ONTWERP (VOORBEREIDING)

Materiaal(grondstoffen)
Welk materiaal zal je gebruiken voor je vuilnisbakje?

Middel (gereedschappen)
Welke gereedschappen zal je gebruiken om je vuilnisbakje mee te maken? Kijk ook goed rond in het lokaal welke 
middelen nog aanwezig zijn. Hiervan kan en mag je zeker ook gebruik maken.

Prijsberekening
Bereken hoeveel je vuilnisbakje zal kosten.

Methode
Hoe je te werk gaat, is volledig jouw keuze. Let er wel op dat het product klaar moeten zijn binnen de 60 minuten. Werk 
dus goed door. Als je vragen hebt, stel ze dan aan de leerkracht. Voor je aan de slag gaat, kan je misschien nog iets leren 
van onderstaande beroepen.
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Mens
Deze beroepen voeren ongeveer hetzelfde uit als wat jij gaat doen.

Beroep Definitie

Ontwerper Als tekenaar ben je verantwoordelijk voor het uittekenen 
van ontwerp- en samenstellingstekeningen van projecten 
binnen je vakgebied.

Kwaliteitsadviseur Persoon die advies geeft omtrent de kwaliteit van 
de producten.

Modelmaker 1. Het voorbereiden van de productie van modellen door het 
nodige blok- en plaatmateriaal samen te stellen volgens 
2D-tekeningen.

2. Het afwerken van gefreesde modellen door het 
aanbrengen van gietsystemen en het nabehandelen ervan

3. Het opbouwen en samenstellen van zichtmodellen 
en prototypes

Milieu: de werkplek
Voor je echt aan de slag kan gaan, zorg je ervoor dat volgende zaken in orde zijn:

Is er genoeg daglicht en plaats om op een juiste manier te werken?

Heb je genoeg plaats op je werktafel om de producten te maken?

Word je niet gehinderd als er iemand dicht bij je komt staan?

Welk afval moet waar naartoe?



14

BIJLAGE 1
ZWERFVUIL • ONTWERP PROTOTYPE VUILNISBAK

HET PRODUCEREN VAN EEN GOED ONTWERP(UITVOEREN)

Werk(punten)
Ga nu zelfstandig aan de slag.

Schrijf hieronder wat niet zo vlot gaat:

Procesevalutie
1 = zeer slecht/zeer vaak 5 = zeer goed/nooit

1. Ben je klaar geraakt, heb je goed 
doorgewerkt?

2. Had je vaak problemen?

3. Is het ontwerp goed te vergelijken met 
het product?

4. Heb je zelfstandig gewerkt?

1 2 3 4 5
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VOORSTELLING PRODUCT

Voorbereiding
Nu je product klaar is, mag je het voorstellen aan de rest van de klas. Bereid dit eventjes voor! Toon de positieve punten 
en vertel waar je meer moeite mee had.

Controle van de ontwerpeisen

Technische eis OK NIET OK

1 Nuttige hoeveelheid vuilnis moet erin kunnen

2 Afvalbak is voorzien van een afdekking

3 Mogelijke bevestiging op diverse ondergronden

4 Eenvoudig te ledigen

5 De vuilnisbak moet onderhoudsvriendelijk zijn

6 De vuilnisbak is voorzien van een logo en aanduiding van het type afval 

7 De binnenkant sluit goed aan bij de buitenkant


